   Forrás: „EU dilemma rolle spille” Európai Bizottság Képviselete, Dánia – 2009  

EU- Dilemma szerepjáték

[image: image1.png]


[image: image2.png]


A játék menete:
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1. Lépcső - Előkészületek


A vita témája egy, az Európai Uniót érintő dilemma. Az adott szituáció leírását kiegészíthetjük például újságcikkekkel, vagy rövid játékfilmek vetítésével. Amennyiben az aktuális kérdés szempontjából érdemes, bemutathatunk egy rövid anyagot az integráció intézményeivel kapcsolatban. Ilyen segédanyagok a honlapon is elérhetőek. Figyeljünk arra, hogy a háttéranyagok valóban kapcsolódjanak a témához, különben a diákokat megzavarhatják a felesleges plusz információk.





2. Lépcső – Felkészülés a játékra


Tartsunk egy rövid felvezető beszélgetést az osztályban, hogy megtudjuk, milyen előzetes ismereteik vannak az adott témával kapcsolatban (Például: hallottak-e róla? Ha igen, mit? Van-e saját véleményük? Stb.). Ezután a diákok előterjesztik a javaslataikat, melyeket meg kell majd vitatniuk a játék folyamán. Valójában ezzel a lépéssel meg is kezdődött a játék. A tanár feladata, hogy vázolja az alap szituáció, a jelenlegi álláspontot és a játék menetét. Ezután kiosztásra kerülhetnek a szerepkártyák, amiből kiderül a játékosok számára, hogy milyen álláspontot is képviselnek. A játékosok kapjanak felkészülési időt, hogy összeszedhessék a számukra nélkülözhetetlen érveket, melyekkel hitelesen tudják alakítani a kiosztott szerepet. A felkészülési idő hossza attól függ, hogy mennyire szeretnénk elmélyedni a feladatban. Ha a mélyebb megértés a cél, akkor már néhány nappal a játék kezdete előtt kioszthatjuk a kártyákat, hogy a diákok fel tudjanak készülni egyéb eszközök segítségével (például könyvtár, internet; illetve a felkészülést házi feladatként is kiadhatjuk). Fontos, hogy felkészültek legyünk a témában, hogy válaszoljunk a felmerülő kérdésekre és szükség esetén tanácsokat adjunk.





3. Lépcső – A játék


Megkezdődik a vita, mindenki a megegyezés szerint „szót kap”, a szereplők ismertetik álláspontjukat. A vita – a szereplők számának függvényében- általában 2 óráig tart. 





4. Lépcső – Értékelés


Mikor befejeződött a szerepjáték, és nincs több kérdés sem, akkor az elmúlt pár órában írt „Jegyzőkönyvben” rögzített végleges javaslatokat meg kell vitatnia az osztálynak. A cél az, hogy egy végleges konszenzust alakítsanak ki. Az értékelési szakaszban is érdemes kiegészítő anyagokat kiosztani, amik segíthetnek összefoglalni a diákoknak, hogy mi mindenről volt szó. Legyen szó a játék során a menekültügyről, a mezőgazdaságról, az élelmiszeriparról, a globalizációról, az éghajlatváltozásról, vagy épp az energiaügyről, egész biztos, hogy a témafeldolgozás ezen módszere az egyik leghatékonyabban működő oktatási forma. 





További linkek:


� HYPERLINK "http://euvonal.hu/" ��http://euvonal.hu/�


� HYPERLINK "http://www.emu.dk/gsk/internationalt/eu/spil/" ��http://www.emu.dk/gsk/internationalt/eu/spil/�









