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Tájékoztató a disputáról
MI A DISPUTA? 

A disputa eredete 

A disputa az angolszász nyelvterületről származó, vitakultúrát fejlesztő játék, amelynek versenyformája is létezik. Eredete az ókori görögöknél kereshető, már ott is a demokrácia velejárója volt, a görög polgárok azt vitatták meg, milyenek legyenek a törvények. A közösségi életben való részvétel megkönnyítésére a vita művészetét a diákoknak is tanították. A középkori európai oktatásnak is része volt a nyilvános beszéd, a disputa. Az angol nyelvterületek egész történelmét végigkísérte az ott "debate"-nek nevezett mozgalom. Különösen az egyetemeken alakult ki nagy hagyománya.

A disputázás területei

A disputázás mára már az egész világon elterjedt, különösen a középiskolákban és a felsőoktatási intézményekben. A legtöbb európai országnak van disputa programja, az 1995-96-ban Írországban megrendezett Parlamentáris Vita Világbajnokságon harmincnál is több ország vett részt, angolul vitatkoztak. Mindegyik európai országban megkezdődött a disputa hivatalos elfogadtatása, vagyis iskolai keretek közé illesztése. 

A sokféle vitaforma közül a volt szocialista országokban a Karl Popper Debate Programnak nevezett változat terjedt el. A Vita-csata szakmai partnereként közreműködő Vizuális Világ Alapítvány is ennek a módszernek az adaptációjával dolgozik kezdetektől. 

A közép-kelet európai régióban a disputa szorosan összekapcsolódott a rendszerváltással és a demokratizálódással. Segíti a vélemények ütköztetését, kritikus gondolkodásra ösztönöz. Ugyanakkor alkalmas arra, hogy fokozza a közéleti érdeklődést, valamint a közösséghez tartozás igényét. 

A magyar disputa 

Hazánkban 1993-ban indult el a disputamozgalom a Soros Alapítvány támogatásával. A magyar disputamozgalom (és a Disputa Kör Egyesület) kb. 800 disputázó diákot és több mint 200 bírót foglal magába, az érintettek köre gyorsan nő. A magyar disputa megindult az önállósulás útján, saját egyesülettel, szabályzattal és egyéb dokumentumokkal rendelkezik. Az éves eseményeket ma már a hagyományoknak megfelelően szervezzük, régiókban folyik a munka, a régiós versenyeket országos verseny követi, táboraink vannak, rendszeres bíróképzést tartunk. A magyar disputa-felkészítők kapcsolatot tartanak más országokkal, konferenciákra járnak. 

Magyar sajátosságnak számít, hogy nálunk az általános iskola negyedik osztályától lehet bekapcsolódni a vitába. Ezt a programot tehát elsősorban a 4-12. évfolyamon és a felsőfokú tanintézetekben ajánljuk, ezzel azonban csak a szervezett keretek határait adjuk meg, számos más alkalmazási területet is el lehet képzelni. 

A disputa jellegzetességei 

Az általunk alkalmazott disputa-szabályok alapján két csapat (3-3 fő) vitatkozik formális keretek között, rendszerint előre megadott témáról. A témát tételmondat formájában fogalmazzák meg. E tételmondatokban mindig ott rejlik a vita lehetősége, azaz vannak olyanok, akik egyetértenek vele, s olyanok is, akik nem. (Pl.:”A modern csomagolóeszközök több kárt okoznak, mint hasznot.”) A felkészülés során a csapatok összegyűjtik a tétel igazsága mellett és az ellen szóló érveket is, hiszen személyes meggyőződésük nem játszik szerepet abban, hogy állító vagy tagadó szerepben kell-e vitázniuk. A nézőpontváltással lehetőség nyílik arra, hogy az eltérő véleményeket is megismerjék. Megtanulják, hogy azonos dolgokról különféleképpen lehet gondolkodni, s megértik, hogy az övéktől eltérő vélemény mellett is szólhatnak ésszerű érvek. 

A disputa bíró irányítja a vita menetét, ő ügyel az időkeretek és a szabályok megtartására. Ő dönti el, melyik csapat érvrendszere logikusabb, melyik oldalon hangzottak el meggyőzőbb érvek, szakszerűbben kifejtve, magasabb vitakultúrával megfogalmazva. Mindig megmondja, melyik csapat győzött, részletesen értékeli a csapatok teljesítményét. 

A disputa nem csupán vitatkozás, hanem legalább annyira felkészülés is, azoknak a technikáknak a módszeres elsajátítása, amelyek segítségével a vita sikeresen folytatható, s amelyek egyben életre szólóan alkalmazható stratégiák is. Sikeresebb vizsgázó, pályázó, tárgyalópartner, és valószínűleg sikeresebb magánember is lehet az, aki ebben a játékos formában megtanulja, hogyan gyűjtse, rendszerezze és adja elő a szükséges ismereteket és érveket. Megtanít arra, hogy versenyhelyzetben sikeresen érvényesítsük álláspontunkat. Ugyanakkor kritikai gondolkodásra nevel. Aki disputázott, már nem fogad el azonnal egy hangzatosnak tűnő állítást, hanem minden oldalról megvizsgálja azt. 

A fiatalok társadalmi tájékozottságát, tájékozódási képességét növeli a disputa, esélyesebbé teszi őket a közéletben való aktív és sikeres részvételre. A verseny maga, a technikák elsajátítása és a témák megválasztása is segítheti az ezen a művelődési területen szerzett tudás és készségek elmélyítését.


A fiatalok itt versenyhelyzetben tanulnak önismeretet és erkölcsiséget, sportszerű küzdelmet, önfegyelmet, csapatmunkát, együttműködést. 


A DISPUTÁZÁS LEGFONTOSABB ÉRTÉKEI 

Az ismeretszerzés és rendszerezés 

Az önálló ismeretszerzés képessége fejlődik a disputázás során. A vitázó diákok a kutatás, a jegyzetelés, a forrásmegjelölés, a hivatkozás, a súlyozás és az elrendezés terén is gyakorlatot szereznek. A kritérium, azaz a legfontosabb szempont vagy érték érvényesítése arra tanít, hogy az információkat a célnak megfelelően értékeljük, és fontosságuknak megfelelően kezeljük. 

A kommunikációs készség és képesség fejlesztése 

A disputa bővíti a résztvevők szókincsét, segíti őket, hogy eljussanak az önérvényesítés megfelelő szintjére, kialakuljon egészséges énképük és önbizalmuk. Lehetőséget ad a nyilvános beszéd, a meggyőzés, az érvelés, a retorikai készségek gyakorlására. Fejleszti a nyelvhelyességet. 


A kooperációs készség és tolerancia 

A disputázás megkívánja a másik lehetséges nézőpont mély átgondolását, a több szempontú megközelítést, ezzel fejleszti az empátiát és a kompromisszumkészséget; közvetett módon konszenzusra tanít, nyitottabbá tesz. A csapatmunkában való részvétel, a közös munka felelőssége erősíti a részvétel fontosságának tudatát, a kívülmaradás elvetését eredményezi. Fejleszti a kooperációs készséget és a baráti attitűdöt. 

A kritikus és logikus gondolkodás 

A disputa a probléma-felismerésen alapul, ennek elemzése és a lehetséges megoldások számbavétele során fejlődik az ítélőképesség. A folyamat során a vitázók forrásokat használnak, az ezekben talált információkat kritikusan kezelik. 

Az érdekérvényesítés 

A disputázás állampolgári felelősségre is nevel, érdeklődőbbé teszi a résztvevőket a szűkebb és tágabb környezet problémái iránt. Megtanít az érdekfeltárás, az érdekképviselet, az érdekvédelem módszereire, állampolgári technikák elsajátítására ad lehetőséget. Gyakorlóteret biztosít a meggyőzésre.

DISPUTA SZABÁLYAI 

Alapelvek 

A disputa programot arra találták ki, hogy megtanuljuk azokat a technikákat, amelyek elengedhetetlenek ahhoz, hogy kritikusan gondolkodó, aktív állampolgárként boldoguljunk egy nyitott, demokratikus társadalomban. Olyan időtöltés, ami gazdagítja a műveltséget, miközben szórakoztat. A vita elsődleges célja a tanulás, s ez elsőbbséget élvez a győzelemmel szemben. 

Résztvevők 

· Egy állító és egy tagadó csapat 3-3 fővel. 

· Páratlan számú, képzett bíró (lehetőleg minimum három, országos döntőben minimum öt). 

· Egy időmérő személy - stopperórával. Időmérő hiányában a bíró méri az időt. 

· A viták nyilvánosak. 


A vita körülményei a versenyeken 
· A mérkőzések zavartalanságának biztosítása a versenybizottság és a bírók feladata. 

· A csapatok nekik felróható okból nem késhetnek. A bíró 10 perces késés után a meg nem jelent csapatot vesztesnek nyilvánítja. 

A vita menete, formája 

1. Felszólalások 
· A versenyzők csapatonként váltakozva kapnak szót. 

· A1 → T3 (kérdezhet A1-től) → T1 → A3 (kérdezhet T1-től) → A2 → T1 (kérdezhet A2-től) - T2 → A1 (kérdezhet T2-től) → A3 → T3. 

· Az első beszélők 6-6 perccel gazdálkodhatnak, a kérdésekre és a válaszokra minden esetben 3-3 perc áll rendelkezésre, a többi beszéd maximális ideje 5-5 perc. 

· A versenyzők a felszólalási idő lejártakor a megkezdett mondatot röviden még befejezhetik, de ezen túl a bíró köteles leállítani őket. 

· A beszéd ideje alatt sem a csapattársak, sem az ellenfél nem beszélgethetnek, nem szólhatnak hozzá, ilyenkor csak írásban kommunikálhatnak. 


2. A kérdés 
· A kérdés ideje 3 perc válaszokkal együtt. Kérdés és válasz közt nem kérhető idő. 

· Kérdéseket az első felszólaló beszéde után az ellenfél csapatának harmadik tagja, a második beszélő felszólalása után pedig az első csapattag tehet fel. A kérdésekre csak az válaszolhat, akinek a beszéde után elhangzanak. 

· A kérdés szerepe a homályos részek tisztázása és a vitatható pontok megtalálása. 

· A kérdések és válaszok során elhangzottak a döntésnél csak akkor vehetők figyelembe, ha a csapat a későbbiekben visszatér rá. A kérdezési idő jó felhasználását az egyéni pontszámban értékelik. 


3. A konzultációs idő 
· Csapatonként 8perc konzultációs idő áll rendelkezésre tetszőleges megosztásban, a beszédek között. 

· Időkérés alatt a másik csapat is konzultálhat. 


A RÉSZTVEVŐK SZEREPE 

1. A csapatok 
· Az állító csapat feladata a tételmondat állításának bizonyítása, érvrendszerük kifejtése, megvédése és a tagadó csapat érveinek cáfolása. 

· A tagadó csapat feladata a tételmondatban foglalt állítás cáfolata, érvrendszerük kifejtése, megvédése és az állító csapat érveinek cáfolása. 

· A csapatok egymással vitáznak, de szem előtt tartják, hogy a bírót kell meggyőzniük. 

· Az udvarias, kulturált viselkedés szabályait minden résztvevőnek meg kell tartania, a személyeskedés kerülendő. 

· A vitázók állva beszélnek. 

· Az indokolatlan felolvasást két figyelmeztetés után a bírónak leléptetéssel kell büntetnie. 

· A felszólalók - ha szükségét érzik - szólhatnak a bírókhoz. 


2. A csapattagok 
· A1 köszönti az ellenfelet, a bírót és a közönséget. Ismerteti a tétel címét és a definíciót, megadja csapata tételértelmezését és a kritériumot. Felvázolja a csapat érvrendszerét, megkezdi az érvek kifejtését, világossá teszi a csapat álláspontját. Válaszol T3 kérdéseire az arra kijelölt időben, valamint kérdezhet a második játékostól annak beszéde után. 

· T1 köszönti az ellenfelet, a bírót és a közönséget. Állást foglal az állító csapat tételértelmezésével, kritériumával és definíciójával kapcsolatban. Negatív tételmondatot ad. Reagál az állító minden érvére, megkezdi a cáfolatot. Felvázolja csapata érvrendszerét. Válaszol A3 kérdéseire az arra kijelölt időben, valamint kérdezhet a második játékostól annak beszéde után. 

· Az A1 és T1 játékos 6-6 percet beszélhet. 

· A második játékosok ideje 5 perc, ezalatt szükség esetén felülvizsgálják a definíciót, cáfolnak, kifejtik érveiket, megerősítik, elmélyítik, illusztrálják álláspontjukat, kiemelik a lényeget, ha idejük engedi, összefoglalnak; külön kérdezési időben válaszolnak az első játékosok esetleges kérdéseire. Új érvet nem hozhatnak. 

· A harmadik játékosok maximum 5 perc alatt cáfolnak, áttekintik a vita menetét, szembeállítják a két érvrendszert, kiemelik a fontosabb ütközési pontokat, nyomatékosítják álláspontjukat, összefoglalnak, új érveket ők sem hozhatnak; kérdéseket tehetnek fel az ellenfél csapat első tagjának az arra kijelölt időben. 


3. A bírók 
· A bírók feladata a jegyzetelés, a jegyzőkönyv kitöltése, a szabályok megtartatása (leléptetés a bírók többségi szavazata alapján lehetséges). 

· Kötelességük a vitára való felkészülés, a figyelem és az objektivitás. 

· A bíró tárgyilagos kívülálló, csak akkor szólhat közbe, ha valaki súlyosan megsérti a vita szabályait vagy vét a sportszerűség, az udvariasság legelemibb szabályai ellen. 

· A vita alatt a bírók csak különösen indokolt esetben, pl. leléptetésnél válthatnak szót egymással. 


4. A közönség 
· A vita nyilvános. 

· A közönség hallgatólagos jelenlévő, a vita menetét nem zavarhatja.


5. Az időmérő 
· Az időmérő a felszólalások és az időkérések idejét méri. 

· A játékos kérheti az időmérőt, hogy a játékidő lejárta előtt bizonyos idővel, illetve időkéréskor bizonyos idő elteltével figyelmeztesse őt. 

A vita tartalmi egységei 
A TÉTELMONDAT 

· A tételmondat egy probléma világos és két oldalról egyformán megközelíthető megfogalmazása, melyet a csapatok a vita előtt megkapnak. 

· A negatív tételmondat a tételmondat logikai állítmányának tagadása. 


A DEFINÍCIÓ 

· A definíció a kulcsfogalmak meghatározása és a tétel globális értelmezése. 

· A definíció a vita medrét jelöli ki, tehát nem érv, így az esetleges definíciós vita megnyerése önmagában még nem jelenti a vita megnyerését. 

· Az állító csapat joga és kötelessége a definíció megadása, ha nem teszi meg, akkor ennek joga a tagadókra száll. 

· Ha a tagadó csapat be tudja bizonyítani a definíció tarthatatlanságát, joga van azt kiegészíteni vagy ellendefiníciót állítani. 

· A definíciós vita a tétel értelmezési módjának vitája. 

A KRITÉRIUM 

· A kritérium az a szűrő vagy pozitív érték, amelyre a vita épül. Olyan kritériumot kell választani, mely mindkét csapat számára elfogadható. A tagadó csapat nem köteles másik kritériumot állítani. A kritériumot tekintve irreleváns szempontokat és érveket el kell ejteni, ez a vita tárgyszerűségét szolgálja. 


AZ ÉRVRENDSZER 

· Az érvrendszer egy csapat érveinek logikailag rendezett egésze, amelyet a definíció és a csapat stratégiája, taktikája határoz meg. 

· Mindkét csapat felállítja a saját érvrendszerét. 


1. Az érv és az ellenérv (cáfolat) 
· Az érv alátámasztott állítás. 

· Az ellenérv egy érv alátámasztott tagadása.


2. Példák, adatok 
· A példa az érv alátámasztására szolgál, önmagában nem érv. 

· Az adatokat, statisztikákat és a szaktekintélyektől származó véleményeket hitelesíteni kell a forrás megjelölésével, esetleg (másolatban történő) bemutatásával. 

· Az eredmény 


A BÍRÓI DÖNTÉS 

1. A vita eldöntése 
· Döntetlen eredmény hivatalos mérkőzésen nem születhet. A döntést szóban és írásban is közölni és indokolni kell. 

· A definícióhoz és a kritériumhoz kapcsolódó cáfolatlan - vagy csak részben cáfolt - érvek súlya alapján a bírók döntik el, melyik csapat győzött. A döntésében fontos szerepet játszik a harmadik játékosok beszéde, amelyben kiemelik és megvilágítják a vita legfontosabb ütközési pontjait. 

· A bíró egyedül, a jegyzetei, vagyis az elhangzottak alapján objektíven hozza meg döntését, tehát személyes meggyőződése és benyomása nem befolyásolhatja. 


2. Az egyéni teljesítmény 

Az egyéni pontszámot a bíró 0-tól 30 pontig adja a következő bontásban: 

· 0-10 pont: tartalom (tárgyi tudás, felkészültség, lényeglátás); 

· 0-10 pont: szerepkör betöltése (kötelességek, szabálymegtartás); 

· 0-10 pont: forma (stílus, beszédtechnika, felépítettség, nyelvhelyesség). 

· A közepes teljesítmény kategóriánként 5-5 pont. 

· Több versenyzőnek is lehet azonos pontszáma. 

· Leléptetés esetén a szabálysértő tag 0 pontot kap, a korábban szereplők teljesítményüknek megfelelően értékelendők, a fel nem szólaltak pedig nem kapnak pontot. 

· A rangsorszámot a bíró az egyéni pontszámok alapján 1-től 6-ig állapítja meg, de két azonos rangsorszám nem lehet. 

AZ ÉRTÉKELÉS 

1. Írásban 
· A bírónak a jegyzőkönyv minden rovatát pontosan ki kell töltenie. 

· A jegyzetelés a jegyzőkönyv hivatalos része. 

· A jegyzőkönyv megtekinthető. 

· A jegyzetet a bíró jelenlétében a mérkőzés után egy órán belül lehet megnézni. 


2. Szóban 
· A bíró minden esetben konstruktívan, a következő vitákhoz szakmai segítséget adva, pedagógiai célzattal értékel. 

A vita lezárása 
· A bírók közlik az eredményt a csapatokkal. 

· A bírók a jegyzőkönyvet és a jegyzetet haladéktalanul leadják a versenyirodában. 


A szabályzatot szükség szerint módosítjuk a korcsoportok életkori sajátosságainak megfelelően. 


A verseny meghirdetése 

A tételmondat megállapítása 
· A tételmondatot a verseny meghirdetője írja ki legkésőbb a verseny előtt egy hónappal. 


Jelentkezés 
· Írásban kell jelentkezni a kiírt határidőig, csapatonként.A jelentkezés feltétele a disputa szabályainak ismerete és elfogadása, és a kiírás feltételeinek való megfelelés. 


Minimális követelmények 
A versenyképes vitázó

· megfelel az alapfokú program elvárásainak, életkorának megfelelő szinten 

· képes a csapatmunkában sikeresen együttműködni, 

· ismeri és megtartja a disputa szabályait, 

· megfelel a viselkedési normáknak, 

· felismeri a tételmondatokban rejlő vitalehetőséget, 

· képes a fogalmak meghatározására, 

· segítséggel tud szakirodalmat használni, 

· alapvető informatikai ismereteket szerez, 

· tud rendszerezett jegyzetet készíteni, 

· ennek alapján felépíti társaival a csapat stratégiáját, 

· nem téveszti össze az érvet és a példát, 

· érzékelhető fejlődést mutat a kifejező-és beszédkészségben, 

· kritikusan gondolkodik.
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